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An der «Honig-Bar» hiren die Schiiler aufmerksam zu, wenn Museumsleiterin Bea-
trice Limacher das Degustieren verschiedener Honigsorten erldutert. [Bild zVg]

Bienen-Erlebnis soll
weiter entwickelt werden

Agrarmuseum: Weichenstellung bei Agrovision Burgrain AG

Mit der kiuflichen Ubertragung
der Museumsliegenschaft

samt Gebdude von der Stiftung
Schweizerisches Agrarmuseum
an die Stiftung Agrovision
Muri werden per Anfang 2018
wichtige Weichen fiir wesent-
liche Weiterentwicklungen

auf dem Burgrain gestellt.
Zudem ist ein Neubau der
Regio-Fair Agrovision Zentral-
schweiz AG geplant.

Das vielseitige und wertvolle Sammel-
gut bleibt ausnahmslos im Eigentum
der Museums-Stiftung. Diese hat iiber-
dies von der neuen Liegenschafts-
eigentiimerin die Zusicherung, samtli-
che Ausstellungsflichen weiterhin fiir
die statutarischen Museumszwecke
nutzen zu kénnen.

Zusammen mit neuen Partnerorga-
nisationen werden das Agrarmuseum
und das Bienen-Erlebnis in den nichs-
ten Jahren inhaltlich weiter entwickelt
und mit der iibrigen «Burgrain»-Welt
noch enger vernetzt werden.

Diesbeziiglich werden sich fiir alle
Beteiligten spiirbare Win-Win-Effekte
ergeben, welche namentlich fiir einen
langerfristig attraktiven Museumsbe-
trieb nétig und wiinschbar sind. Dies ist

wohl auch ganz im Sinne des Museums-
vereins, welcher durch seine rund 650
Mitglieder auch in Zukunft ein wichti-
ger unterstiitzender Partner sein wird.

Baupldne der «RegioFair»

Die Regio-Fair Agrovision Zentral-
schweiz AG (kurz «RegioFair») wurde
2009 von den fiinf zentralschweizeri-
schen Bio-Vereinen als gemeinsame
Vermarktungs- und Dienstleistungs-
plattform gegriindet. Die sprunghaft
gestiegenen Umsitze in den letzten
Jahren und die guten Perspektiven er-
fordern dringend eine leistungsfahige-
re und grossere Logistikzentrale. In
unmittelbarer Nachbarschaft zum Ag-
rarmuseum Burgrain soll im Frithjahr
durch die «RegioFair» als Bauherrin
ein entsprechend konzipierter Neubau
weitgehend in Holzkonstruktion er-
stellt werden. Die raumplanungsrecht-
lichen und baugesetzlichen Vorausset-
zungen sind bei den behérdlichen Ins-
tanzen abgeklirt und eingehalten.

Die Museumshalle West wird abge-
brochen. Im Neubau werden vergleich-
bare Ausstellungsflichen und Begeg-
nungs- und Biirolokale zur Verfiigung
stehen. Diese baulichen und organisa-
torischen Neuerungen erfolgen einver-
nehmlich mit der Museumsleitung. Es
ist absehbar, dass wihrend der Mu-
seumssaison 2018 die ordentlichen
Offnungszeiten auf die Wochenende
und Feiertage eingeschrinkt werden.
[pd/EA]

Die vierte Generation auf dem Arm

Vier Generationen Die Familie Schmi-
diger hat allen Grund zum Feiern — am
9. Oktober erblickte Emma Schmidiger,
die vierte Generation, das Licht der
Welt. Kiirzlich haben sich die Familien-
mitglieder zum Fototermin getroffen.
Hinten (von links): Mutter Michaela
Schmidiger-Wohlwend, Malters (29
Jahre), Grossvater Walter Schmidiger,

Schachen (59 Jahre), Grossmutter Vere-
na Schmidiger-Fluri, Schachen (62 Jah-
re), Vater Lukas Schmidiger, Malters
(28 Jahre). Vorne (von links): Urgross-
vater Alois Schmidiger, Malters (88
Jahre), Urgrossmutter Berta Schmidi-
ger-Jenni, Malters (81 Jahre), auf ihrem
Schoss Emma Schmidiger, (2 Monate).
[Text EA/Bild zVg]

Einmal John Deere fahren

Gaming: Landwirtschaft an der Playstation erleben

In der Schweiz gibt es mittler-
weile vermutlich bereits mehr
virtuelle als reale Bauern. Fiir
die vielen jugendlichen Gamer
bildet der Landwirtschafts-
Simulator eine Briicke zur
realen Bauernwelt.

Biuerliche Organisationen unterneh-
men in der Schweiz so einiges, um die
Jugend fiir die Welt der Landwirtschaft
zu begeistern. Den Einstieg in die Welt
der Landwirtschaft finden heute viele
Jugendliche auch tiber die Spielkonso-
le. Aber nicht nur Kinder, sondern
auch viele Erwachsene sitzen heute
stundenlang vor dem Bildschirm und
ernten den Weizen mit grossen Mah-
dreschern virtuell.

Uber die Playstation-Controller

kénnen die Spieler die Perspektive so
anpassen und direkt im Fithrerstand
des Mihdreschers sitzen. Der geernte-

te Weizen wird eingelagert oder ver-
kauft, je nachdem, wie gut der Preis ist.
Im Spiel geht es darum, den Bauernhof
mit dem verdientem Geld laufend wei-
terzuentwickeln. In der virtuellen
Landwirtschaft ist das Bauern aller-
dings deutlich einfacher als in Wirk-
lichkeit und es braucht vor allem weni-
ger Geduld: Wenn das Zuckerrohr in
der siiddamerikanischen Landschaft zu
langsam wichst, dann kann man an
der Uhr drehen, damit es schneller
geht. Und auch schwere Kollisionen
zwischen den Traktoren bleiben ohne
Folgen.

Exoten inmitten von Ballerspielen

«Das Ganze soll ja immer noch ein Spiel
bleiben», sagt Martin Rabl von Giants
Software, die den Farmsimulator pro-
grammiert. Im Grundspiel gehen die
Kulturen auch nicht kaputt, wenn ein
Traktor mit breiten Reifen tber sie
fahrt. Hardcore-Gamer wiinschten sich
zuweilen mehr Realitét. Fiir diese stiin-
den spezielle Extrem-Realismus-Fea-

Viel Spass haben die Spieler an der Farming Simulator Championships. [Bild zVg]

tures zur Verfiigung, in denen beispiels-
weise Pflanzen wirklich zerstort wer-
den, wenn man iiber sie fahre, sagte der
Marketing- und PR-Manager der
Schweizer Softwarefirma. Mittlerweile
sei die Gemeinschaft der Spieler sehr
gross. Wie gross, weiss die Firma aller-
dings nicht genau, weil sich die Nutzer
bei ihr nicht registrieren miissen. «Wir
wissen nur, dass wir bis jetzt tiber acht
Millionen Games verkauft haben», sagt
Rabl. Der innerhalb der Game-Szene
thematisch eher exotische Landwirt-
schafts-Simulator (LS) behaupte sich
auf dem Markt seit Jahren erfolgreich
inmitten der sonst eher tiblichen Fanta-
sy- und Ballerspiele.

Im Wettstreit Strohballen pressen
Rabl vermutet, dass rund ein Drittel
der LS-Gemeinschaft einen direkten
Bezug zur Landwirtschaft hat. Reale
Landwirte finden im Spiel eine will-
kommene Méglichkeit, auf Maschinen
zu fahren, die sie sich sonst nie leisten
konnten. Abgesehen davon, dass die
Monster-Traktoren ~ vermutlich  zu
schwer fiir ihre Boden wiren.

Die Landmaschinenindustrie hat
den LS lingstens fiir sich entdeckt. Von
Fendt, John Deere tiber Case sind sie
alle mit ihren Maschinen im Spiel ver-
treten. Die CAD-Daten stellen sie den
Giants-Programmierern zur Verfii-
gung, damit diese sie moglichst echt in
die LS-Welt einfiigen. Manche Firmen
investieren sogar direkt in die Ent-
wicklung von sogenannten Mods, wie
die Erweiterungen in der Gamerszene
genannt werden.

An der internationalen Landwirt-
schaftsmesse Agritechnica in Hanno-
ver wurde im November erstmals die
Farming Simulator Championship
ausgetragen. Strohballen mussten auf
dem Feld gepresst und dann méglichst
schnell zwanzig Stiick davon auf einem
Anhidnger gestapelt werden. Auffal-
lend viele Viter mit ihren Kindern
stellten sich vor Publikum der Aufgabe
auf der grossen Leinwand. [de]

Dritter Band zur Luzerner
Geschichte im Handel

Neu erschienen: Abschluss des 19. Jahrhunderts

Der erschienene dritte Band
zur Luzerner Kantonsgeschichte
des 19. Jahrhunderts erzihlt
von politischen Grabenkdmpfen
zwischen den Konservativen
und den Liberalen, von den
wirtschaftlichen Entwicklungen
und wie sich dies auf den
Alltag der Luzernerinnen

und Luzerner auswirkte.

«Vom Kulturkampf zur Belle Epoque»:
Der dritte Teil der Luzerner Geschich-
te des 19. Jahrhunderts beleuchtet den
Zeitraum von 1875 bis 1914. Der Son-
derbundskrieg - die letzte kriegerische
Auseinandersetzung auf Schweizer Bo-
den - und die Griindung des Schwei-
zerischen Bundesstaates lagen gerade
ein Vierteljahrhundert zuriick. Mit
dem Abebben des Kulturkampfes zur
Mitte der 1870er-Jahre kehrte im Kan-
ton so etwas wie politische Normalitit
ein: Von der grossen Biihne der eidge-
nossischen Politik verlagerte sich das
kantonale Geschehen mehr und mehr
hin zum Tagesgeschift.

Tiefe politische Grében

Zwar hatte sich die politische Ordnung
innerhalb des Kantons mit dem so
nicht zu erwartenden Sieg der Konser-
vativen von 1871 scheinbar stabilisiert.
Nach wie vor aber prégte der politische
Gegensatz zwischen Konservativen
und Liberalen die Politik und mit ihr

die Wahlen, die Finanzfragen, das Er-
ziehungswesen oder den kirchlichen
Bereich. Daran dnderte auch das Auf-
kommen der sozialdemokratischen
Partei als dritte politische Kraft im
Kanton in den 1890er-Jahren grund-
sitzlich nichts.

Der anhaltende Parteidualismus
hatte durchaus etwas Bizarres an sich:
Einerseits schienen sich zwischen den
politischen Gegnern tiefe Graben auf-
zutun. Im politischen Alltagsgeschift
gab es andererseits eine konstruktive
Zusammenarbeit iiber die Parteigren-
zen hinweg. Dass im Kanton jedoch vor
allem der «rote» Geist spiirbar war, dus-

Heidi Bossard-Borner

VOM KULTURKAMPF ZUR
BELLE EPOQUE

Der Kanton Luzern 1875 bis 1914

Schwabe

che Verstientiichungen

Umschlag des neuesten Bandes zur
Kantonsgeschichte. [Bild zVg]

serte sich im Kirchlichen und im Reli-
giosen. Im Unterschied zur alten kon-
servativen Garde um Parteidoyen Phil-
ipp Anton von Segesser liess die neue
konservative Parteifithrung der Kirche
wesentlich mehr Freiheiten und Raum.

Offen fiir Neues
Diesem katholisch-konservativen
Geist zum Trotz prisentierte sich der
Kanton offen fiir Neues in wirtschaftli-
chen und sozialen Belangen. Die Land-
wirtschaft erlebte einen Modernisie-
rungsschub. In Luzern und der ganzen
Zentralschweiz kam der Tourismus zur
Bliite. Die Industrie begann Land-
schaft und Gesellschaft zu verindern.
Das hatte zuweilen auch erbitterte
Arbeitskampfe zur Folge, die nament-
lich im Raum Luzern ausgetragen wur-
den. Auch das Jahrhundertwerk «Gott-
hardbahn» passte in diese Aufbruchs-
stimmung, die gleichermassen von Eu-
phorie und Enttiuschung tber
Rickschlige geprigt war.

Auch als E-Book erhiltlich

Die Luzerner Kantonsgeschichte des
19. Jahrhunderts wird mit dieser Neu-
erscheinung abgeschlossen. Das Werk
ist Teil der Reihe «Luzerner Histori-
sche Veroffentlichungen» (LHV), die
gemeinsam vom Staatsarchiv Luzern
und dem Stadtarchiv Luzern herausge-
geben wird und im Buchhandel sowie
als E-Book erhiltlich ist.

Autorin ist Heidi Bossard-Borner,
die bereits die Binde «Im Bann der Re-
volution. Der Kanton Luzern 1798-
1831» (LHV 34) und «Im Spannungs-
feld von Politik und Religion. Der Kan-
ton Luzern 1831-1875» (LHV 42) ver-
fasst hat.

Luzerner Historische Verdffentlichungen
46: Heidi Bossard-Borner, «Vom Kultur-
kampf zur Belle Epoque. Der Kanton Lu-
zern 1875-1914», 608 Seiten, 67 Abbildun-
gen, davon 20 in Farbe, 25 Tabellen, ISBN
978-3-7965-3714-1.



